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- Über uns … -

• ist Projekt des Magazins INNOVATIONS-FORUM 

• bietet einen Rahmen für die Vorstellung von Ideen

• vermittelt Kontakte zwischen Erfindern und 
Unternehmen

• Stellt aus auf den Messen iENA, PSI

• zeigt seit 2013 über 50 Ideen auf 12 Messen 
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Ideen auf der iENA 2018

1. Variable (Sitz)-Möbel – Gerd Heinlein

2. Präsentationsmodell für Handschuhe – Lutz Franke

3. Spiel „Zauberwaldreise II“– Gerlinde Beau

4. Multifunktionaler Koffer – Peter Strunk

5. Wallpad – Joachim Nees
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Von Gerd Heinlein

Variable (Sitz)-Möbel
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Variable (Sitz)-Möbel
- Beschreibung -

• Möbelsystem aus
– Steckverbindern

– Belastbaren Kanthölzern

– Platten

– Polstern

• Gestaltung von Sitzen, Hockern, 
Tischen, Regalen 

• Für Innen- und Außenbereich
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Variable (Sitz)-Möbel
- Vorteile -

• Bausteine sind aus 
umweltfreundlichem Material, 
materialsparend, 
wieder- und weiterverwendbar 
–> Nachhaltig!

• Individualisierung der Polster ist 
möglich.
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Variable (Sitz)-Möbel
- geschäftliches… -

• Prototypen vorhanden 

• Design geschützt

• Gesucht werden
– Lizenznehmer

– Produzenten

– Kunden
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Präsentations-Hand

Von Lutz Franke
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Präsentations-Hand

Anleitung

• Daumen abnehmen

• Daumen in den Handschuh 
einführen

• Das Handelement am Daumen 
vorbei in den Handschuh einführen

• Der Daumen klickt sich automatisch 
an die richtige Position
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Präsentations-Hand

Vorteile

• Einfaches Einkleiden des Handmodells

• Daumen ist magnetisch an der Hand fixiert

• Stellung des Daumen ist veränderbar

→  Perfekte Präsentation 
von Handschuhen jeder Art!



Treibhaus der Ideen – Greenhouse of Ideas

Präsentation-Hand

- geschäftliches… -

• Produkt vorhanden

• Geschützt

• Gesucht werden
– Lizenznehmer

– Käufer
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Multifunktionaler Koffer

von Peter Strunk
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Multifunktionaler Koffer
- Erklärung -

• Transport von Reiseutensilien

• Beförderung: 
– Tragbar (Rücken, Hand)

– Rollbar

• Umbaubar: 
– Sitzplatz mit Tisch

– Liege
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Multifunktionaler Koffer
- Erklärung -

• Gepäckstück für alle Situationen von 
Reisenden

• Bietet einen Platz zum Ausruhen, 
Arbeiten, Essen, Liegen, Sitzen 
– An schönen Orten!

– Auf Flughäfen

– In überfüllten Zügen

– Bei Verspätungen 

– Bei Wartezeiten
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Multifunktionaler Koffer
- geschäftliches… -

• Prototyp ist vorhanden

• Gesucht werden
– Lizenznehmer

– Käufer für Schutzrechte
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Wallpad

von Joachim Nees
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Wallpad

Beschreibung 

Wandbefestigtes Rückenkissen

• Heruntergeklappt: 
Stabiles Kissen zum Anlehnen

• Hochgeklappt: 
Liegefläche steht vollständig zur 
Verfügung
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Wallpad

Vorteile 

• Platzsparende Lösung

• Nachrüstbar

• Unabhängig von der Liegefläche

• Passend zu jedem Stil
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Wallpad

- geschäftliches… -

• Produkt verfügbar

• Gesucht werden
– Lizenznehmer

– Käufer
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Zauberwaldreise II

Von Gerlinde Beau
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Beschreibung

Zauberwaldreise II

• Gesellschaftsspiel

• Fördert Merkfähigkeit, 
Konzentration

• Fantasy-Story in 30 Kapiteln  

• Spielfeld

• Pro Kapitel 20 Fragekarten
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Die Spielrunde

Zauberwaldreise II

• Kapitel vorlesen

• Zuhören / Notizen machen

• Fragekärtchen beantworten
Richtig -> Vor!
Falsch  -> Zurück!

• Dauer: ca. 1 Stunde je Kapitel
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- geschäftliches…-

Zauberwaldreise II

• Entwicklung abgeschlossen, 
Prototyp vorhanden

• Urheberrechtlich geschützt

• Gesucht werden
– Lizenznehmer 

– Käufer für die Schutzrechte

– Käufer/Händler für das Spiel


